
RESULTAAT 
Je voorspelt met thuis, gelijk of uit welk resultaat binnen 90 minuten en blessuretijd wordt behaald. 

CORRECT SCORE COMBINATIE  
Je voorspelt hier met één keuze meerdere resultaten. Kies je voor een team die met elke andere 

uitslag wint, dient de gekozen team te winnen met een uitslag welke niet in het aanbod met 

meerdere keuzes staat. 

BEIDE TEAMS SCOREN 
Je voorspelt hier dat beide teams scoren in de wedstrijd door een 'Ja' te selecteren. Voorspel je een 

'Nee', heb je de weddenschap correct wanneer één of geen van beide scoort. 

DUBBELE KANS 
Met de dubbele kans optie kun je op twee resultaten wedden. Je voorspelt de weddenschap goed 

wanneer één van beide uitkomen. 

CORRECT SCORE TOT 4-4 
Je voorspelt de exacte uitslag binnen 90 minuten en blessuretijd. 

HALF TIME/FULL TIME 
Je voorspelt wat de stand is bij rust én de eindstand binnen 90 minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Over 0.5 doelpunten betekent minimaal 1 doelpunt binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten en 

blessuretijd. Under 0.5 doelpunten betekent géén doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 

minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Over 1.5 doelpunten betekent minimaal 2 doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten 

en blessuretijd. Under 1.5 doelpunten betekent maximaal 1 doelpunt binnen de reguliere speeltijd 

van 90 minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Over 2.5 doelpunten betekent minimaal 3 doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten 

en blessuretijd. Under 2.5 doelpunten betekent maximaal 2 doelpunten binnen de reguliere speeltijd 

van 90 minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 3.5 
Over 3.5 doelpunten betekent minimaal 4 doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten 

en blessuretijd. Under 3.5 doelpunten betekent maximaal 3 doelpunten binnen de reguliere speeltijd 

van 90 minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 4.5 
Over 4.5 doelpunten betekent minimaal 5 doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten 

en blessuretijd. Under 4.5 doelpunten betekent maximaal 4 doelpunten binnen de reguliere speeltijd 

van 90 minuten en blessuretijd. 

AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 5.5 
Over 5.5 doelpunten betekent minimaal 6 doelpunten binnen de reguliere speeltijd van 90 minuten 

en blessuretijd. Under 5.5 doelpunten betekent maximaal 5 doelpunten binnen de reguliere speeltijd 

van 90 minuten en blessuretijd. 

 
 



DRAW NO BET  
Je voorspelt hier een winst voor het thuis of uitteam. Indien het een gelijkspel wordt binnen 90 

minuten en blessuretijd, komt de voorspelling te vervallen en krijg je je inleg terug. 

RESULTAAT EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Je voorspelt wat de uitslag is met thuis, gelijk of uit én of beide teams scoren binnen 90 minuten en 

blessuretijd. 

RESULTAAT EN SCOORT EERSTE DOELPUNT 
Je voorspelt hier het resultaat met thuis, gelijk of uit én welk team als eerste scoort. ‘Gelijkspel en 

Beide Teams scoren NIET’ betekent een uitslag van 0-0 binnen 90 minuten en blessuretijd. 

HANDICAP -/+ .5  
Hier kunnen verschillende opties worden aangeboden afhankelijk van de wedstrijd en krachtverschil. 

In het voorbeeld dat volgt gebruiken wij de 2.5 notering. Hetzelfde principe geldt ook voor de 0.5 en 

1.5 notering. 

Bij de Handicap - 2.5 dient de club met - 2.5 notering te winnen met 3 doelpunten verschil. Kies je 

voor de club met een +2,5 notering, krijgen zij 2.5 doelpunten voorsprong. Een gelijkspel uitslag is 

dus bij deze optie niet mogelijk. 

HANDICAP RESULTAAT -2 
Kies je bij de optie Handicap Resultaat -2.0 voor het thuisteam, dienen zij met 3 doelpunten verschil 

te winnen.  

Kies je voor gelijkspel -2.0, voorspel je dat het thuisteam met 2 doelpunten verschil wint.   

Bij het uitteam +2.0 optie, start het uitteam met 2 doelpunten voorsprong. Je wint wanneer het 

uitteam de wedstrijd wint, gelijkspeelt of verliest met maximaal 1 doelpunt verschil. 

HANDICAP RESULTAAT -1 
Kies je bij de optie Handicap Resultaat -1.0 voor het thuisteam, dienen zij met 2 doelpunten verschil 

te winnen.  

Kies je voor gelijkspel -1.0, voorspel je dat het thuisteam met 1 doelpunt verschil wint.   

Bij het uitteam +1.0 optie, start het uitteam met 1 doelpunt voorsprong. Je wint wanneer het 

uitteam de wedstrijd wint of gelijkspeelt. 

HANDICAP RESULTAAT +1 
Bij het thuisteam +1.0 voorspel je dat het thuisteam wint of gelijkspeelt met 1 doelpunt voorsprong.  

Bij gelijkspel +1.0 voorspel je dat het thuisteam verliest met 1 doelpunt verschil. 

Bij het uitteam -1.0 voorspel je dat het uitteam wint met 2 doelpunten verschil. 

1E HELFT RESULTAAT 
Je voorspelt een thuis, gelijk of uit resultaat binnen de eerste 45 minuten en blessuretijd. 

1E HELFT - HANDICAP -/+ 0.5  
Hier voorspel je welke team met handicap de eerste helft wint. Kies je bijvoorbeeld voor het 

thuisteam en wordt het een 1-1, wint het uitspelende team met een uitslag van 0.5 - 1 en heb je de 

voorspelling fout. Zet je in op het uitteam +0.5 en wordt het een gelijkspel, wint het uitspelende 

team en win je dus de voorspelling. 

 



 
 
 
 
 
1E HELFT HANDICAP -1 
Een voorspelling op het thuisteam -1.0 betekent dat het team de eerste helft met 2 doelpunten 

verschil dient te winnen. 

Een gelijkspel -1.0 betekent dat het thuisteam de eerste helft met 1 doelpunt verschil dient te 

winnen. Na de puntaftrek is het een gelijkspel en heb je de voorspelling correct.  

Een voorspelling op het uitteam +1.0 betekent dat het team de eerste helft of gelijk moet spelen of 

wint met minimaal 1 doelpunt verschil. 

2E HELFT RESULTAAT 
Voorspel met thuis, gelijk of uit wat de uitslag van de tweede helft wordt. Resultaten uit de eerste 

helft worden buiten beschouwing gelaten. 

2E HELFT HANDICAP -1 
Hier geldt alleen de tweede helft als resultaat. Kies je voor het thuisteam, dienen zij de tweede helft 

met 2 doelpunten verschil te winnen. 

Kies je voor gelijkspel -1, dient het thuisteam met 1 doelpunt verschil te winnen. 

Bij het uitteam +1, dient het uitteam te winnen of gelijk te spelen. 

EEN VAN BEIDE TEAMS WINT 
Kies je een 'Ja', heb je de voorspelling goed wanneer het geen gelijkspel wordt. Kies je een 'Nee' win 

je de voorspelling wanneer het een gelijkspel wordt. 

TEAM SCOORT 1E DOELPUNT 
Kies welke team als eerste scoort. Bij 'Geen Doelpunt' dient de wedstrijd in een 0-0 te eindigen.    

1E HELFT TEAM SCOORT 1E DOELPUNT 
Kies welke team het eerste doelpunt in de eerste helft scoort. Bij 'Geen Doelpunt' dient de eerste 

helft te eindigen met 0-0. 

TEAM SCOORT 1E DOELPUNT IN 2E HELFT 
Kies welke team in de tweede helft het eerste doelpunt scoort. Bij 'Geen Doelpunt' dient de tweede 

helft zonder doelpunten te eindigen. Resultaten uit de eerste helft worden buiten beschouwing 

gelaten.  

1E DOELPUNTENMAKER 
Indien je gekozen speler niet is gestart en/of invalt terwijl er al een eerste doelpuntenmaker is, wordt 

de quotering op 1,00 gezet. Indien een gekozen speler de mogelijkheid heeft gehad om een resultaat 

te kunnen behalen, is de weddenschap geldig ongeacht de aantal gespeelde minuten. 

2E HELFT CORRECT SCORE UP TO 2-2 
Voorspel wat de exacte uitslag van de tweede helft wordt (tot 2-2). Resultaten uit de eerste helft 

worden niet meegerekend. 

1E HELFT/FULL TIME CORRECT SCORE 
Voorspel de exacte score bij rust én aan het einde van de wedstrijd. 



1E HELFT DUBBELE KANS 
Voorspel met een tweekans de uitslag van de eerste helft. 

1E HELFT DUBBELE KANS EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel de uitslag van de eerste helft met een tweekans én voorspel of beide teams scoren in de 

eerste helft met een Ja of Nee. 

2E HELFT DUBBELE KANS 
Voorspel met een tweekans de uitslag van de tweede helft. Resultaten uit de eerste helft worden 

niet meegerekend. 

2E HELFT DUBBELE KANS EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel de uitslag van de tweede helft met een tweekans én voorspel of beide teams scoren in de 

tweede helft met een Ja of Nee. Resultaten uit de eerste helft worden niet meegerekend. 

DUBBELE KANS EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel met een tweekans de uitslag van de wedstrijd én of beide teams scoren in de wedstrijd met 

een Ja of Nee. 

DUBBELE KANS EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel met een tweekans wie de wedstrijd wint én of er in de wedstrijd minimaal 2 doelpunten 

(Over) of maximaal 1 doelpunt (Under) wordt gescoord.   

DUBBELE KANS EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Voorspel met een tweekans wie de wedstrijd wint én of er in de wedstrijd minimaal 3 doelpunten 

(Over) of maximaal 2 doelpunten (Under) wordt gescoord.   

DUBBELE KANS EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 3.5 
Voorspel met een tweekans wie de wedstrijd wint én of er in de wedstrijd minimaal 4 doelpunten 

(Over) of maximaal 3 doelpunten (Under) wordt gescoord.   

DUBBELE KANS EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 4.5 
Voorspel met een tweekans wie de wedstrijd wint én of er in de wedstrijd minimaal 5 doelpunten 

(Over) of maximaal 4 doelpunten (Under) wordt gescoord.   

1E HELFT BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel hier of beide teams in de wedstrijd scoren met een JA. Kies je NEE, is de voorspelling 

correct wanneer geen of één van beide teams scoort. 

1E/2E HELFT - BEIDE TEAMS SCOREN 
Je voorspelt voor de eerste helft of beide teams scoren én voor de tweede helft. Resultaten uit de 

eerste helft worden niet meegerekend in de tweede helft. 

2E HELFT BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel of beide teams in de tweede helft scoren met een JA. Bij NEE is de voorspelling correct 

wanneer geen of één van beide teams in de tweede helft scoort. 

1E HELFT - RESULTAAT EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel de stand bij rust met thuis, gelijk of uit én of beide teams scoren in de eerste helft. 

2E HELFT RESULTAAT EN BEIDE TEAMS SCOREN 
Voorspel de uitslag van alleen de tweede helft met thuis, gelijk of uit én of beide teams scoren in de 

tweede helft. Resultaten uit de eerste helft worden niet meegerekend. 

WELKE TEAMS SCOREN 



Voorspel welke team scoort, of beide scoren of dat geen van beide scoort. 

1E HELFT DRAW NO BET 
Voorspel de winnaar van de eerste helft. Bij een gelijkspel, wordt de voorspelling geannuleerd. 

 
 
2E HELFT DRAW NO BET 
Voorspel de winnaar van de tweede helft. Bij een gelijkspel, wordt de voorspelling geannuleerd. 

Resultaten uit de eerste helft worden niet meegerekend. 

GELIJKSPEL OF EEN CLEAN SHEET 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt in een GELIJKSPEL of voor beide teams een CLEAN SHEET (géén goals). Kies je voor 

NEE, dan voorspel je NEE tegen een gelijkspel en NEE tegen een CLEAN SHEET.   

GELIJKSPEL OF BEIDE TEAMS SCOREN 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt in een GELIJKSPEL of BEIDE TEAMS SCOREN. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE 

tegen een gelijkspel en NEE tegen BEIDE TEAMS SCOREN.   

GELIJKSPEL OF OVER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt in een GELIJKSPEL of OVER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een 

gelijkspel en NEE tegen OVER 2.5.   

GELIJKSPEL OF UNDER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt in een GELIJKSPEL of UNDER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een 

gelijkspel en NEE tegen UNDER 2.5.   

EEN CLEAN SHEET OF THUIS TO WIN 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een CLEAN SHEET of THUIS TO WIN. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE 

tegen een CLEAN SHEET en NEE tegen THUIS TO WIN.   

EEN CLEAN SHEET OF UIT TO WIN 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een CLEAN SHEET of UIT TO WIN. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen 

een CLEANSHEET en NEE tegen UIT TO WIN.   

BEIDE TEAMS SCOREN OF THUIS TO WIN 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de BEIDE 

TEAMS SCOREN of THUIS TO WIN. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen BEIDE TEAMS SCOREN 

en NEE tegen THUIS TO WIN.   

BEIDE TEAMS SCOREN OF UIT TO WIN 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de BEIDE 

TEAMS SCOREN of UIT TO WIN. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen BEIDE TEAMS SCOREN en 

NEE tegen UIT TO WIN.   

 

 



THUIS OF OVER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een THUIS winst of OVER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een 

THUIS winst en NEE tegen OVER 2.5.   

UIT OF OVER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een UIT winst of OVER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een UIT 

winst en NEE tegen OVER 2.5.   

THUIS OF UNDER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een THUIS winst of UNDER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een 

THUIS winst en NEE tegen UNDER 2.5.   

UIT OF UNDER 2.5 
Dit is een stelling waarbij je twee keuzes hebt, JA of NEE. Kies je voor JA, dan voorspel je dat de 

wedstrijd eindigt met een UIT winst of UNDER 2.5. Kies je voor NEE, dan voorspel je NEE tegen een 

UIT winst en NEE tegen UNDER 2.5.   

BEIDE HELFTEN OVER 1.5 DOELPUNTEN 
Voorspel voor beide helften afzonderlijk minimaal twee doelpunten met een JA of NEE. 

BEIDE HELFTEN UNDER 1.5 DOELPUNTEN 
Voorspel voor beide helften afzonderlijk maximaal één doelpunt met een JA of NEE. 

AANTAL DOELPUNTEN ODD/EVEN * 
Voorspel met ONEVEN/EVEN het totaal aantal doelpunten in de wedstrijd binnen reguliere speeltijd. 

0 doelpunten staat gelijk aan EVEN. 

THUIS AANTAL DOELPUNTEN ODD/EVEN  
Voorspel met ONEVEN/ EVEN het totaal aantal doelpunten voor het thuisteam binnen reguliere 

speeltijd. 0 doelpunten staat gelijk aan EVEN. 

UIT AANTAL DOELPUNTEN ODD/EVEN 
Voorspel met ONEVEN/ EVEN het totaal aantal doelpunten voor het uitteam binnen reguliere 

speeltijd. 0 doelpunten staat gelijk aan EVEN. 

1E HELFT AANTAL DOELPUNTEN ODD/EVEN 
Voorspel met ONEVEN/ EVEN het totaal aantal doelpunten voor de eerste helft. 0 doelpunten staat 

gelijk aan EVEN. 

2E HELFT AANTAL DOELPUNTEN ODD/EVEN 
Voorspel met ONEVEN/ EVEN het totaal aantal doelpunten voor de tweede helft. 0 doelpunten staat 

gelijk aan EVEN. 

RESULTAAT EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel met thuis, gelijk en uit het resultaat binnen reguliere speeltijd én of er minder of meer 

doelpunten dan 1.5 wordt gescoord in de wedstrijd. 

RESULTAAT EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Voorspel met thuis, gelijk en uit het resultaat binnen reguliere speeltijd én of er minder of meer 

doelpunten dan 2.5 wordt gescoord in de wedstrijd. 

RESULTAAT EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 3.5 



Voorspel met thuis, gelijk en uit het resultaat binnen reguliere speeltijd én of er minder of meer 

doelpunten dan 3.5 wordt gescoord in de wedstrijd. 

RESULTAAT EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 4.5 
Voorspel met thuis, gelijk en uit het resultaat binnen reguliere speeltijd én of er minder of meer 

doelpunten dan 4.5 wordt gescoord in de wedstrijd. 

2E HELFT RESULTAAT EN AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel met thuis, gelijk en uit het resultaat voor alleen de tweede helft én of er minder of meer 

doelpunten dan 1.5 wordt gescoord in de tweede helft. Resultaten uit de eerste helft worden niet 

meegerekend.   

THUIS AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Voorspel voor het thuisteam meer of minder dan 2.5 doelpunten in de wedstrijd binnen reguliere 

speeltijd. 

UIT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor het uitteam meer of minder dan 0.5 doelpunten in de wedstrijd binnen reguliere 

speeltijd. 

1E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor de eerste helft meer of minder doelpunten dan 0.5. 

1E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel voor de eerste helft meer of minder doelpunten dan 1.5. 

1E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Voorspel voor de eerste helft meer of minder doelpunten dan 2.5. 

1E HELFT THUIS AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor het thuisteam meer of minder doelpunten dan 0.5 in de eerste helft. 

1E HELFT UIT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor het uitteam meer of minder doelpunten dan 0.5 in de eerste helft. 

2E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor de tweede helft meer of minder doelpunten dan 0.5. Resultaten uit de eerste helft 

worden niet meegerekend. 

2E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel voor de tweede helft meer of minder doelpunten dan 1.5. Resultaten uit de eerste helft 

worden niet meegerekend. 

2E HELFT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 2.5 
Voorspel voor de tweede helft meer of minder doelpunten dan 2.5. Resultaten uit de eerste helft 

worden niet meegerekend. 

2E HELFT THUIS AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 1.5 
Voorspel voor het thuisteam meer of minder doelpunten dan 1.5 in de tweede helft. Resultaten uit 

de eerste helft worden niet meegerekend. 

2E HELFT UIT AANTAL DOELPUNTEN OVER/UNDER 0.5 
Voorspel voor het uitteam meer of minder doelpunten dan 0.5 in de tweede helft. Resultaten uit de 

eerste helft worden niet meegerekend. 

AANTAL DOELPUNTEN  



Voorspel het totaal aantal doelpunten in de wedstrijd binnen reguliere speeltijd met bijvoorbeeld: 

0 of 1  

2 of 3 

4 of 5  

6 of meer  

2E HELFT EXACT AANTAL DOELPUNTEN 
Voorspel voor de tweede helft het exact aantal doelpunten. Resultaten uit de eerste helft worden 

niet meegerekend. 

THUIS AANTAL DOELPUNTEN 
Voorspel voor het thuisteam het aantal doelpunten binnen reguliere speeltijd met: 

0 

1 of 2  

1 of 3  

2 of 3  

4 of meer 

UIT AANTAL DOELPUNTEN 
Voorspel voor het uitteam het aantal doelpunten binnen reguliere speeltijd met: 

0 

1 of 2  

1 of 3  

2 of 3  

4 of meer 

1E HELFT AANTAL DOELPUNTEN 
Voorspel voor de eerste helft het totaal aantal doelpunten met: 

0 

1 of 2  

1 of 3  

2 of 3  

4 of meer 

2E HELFT AANTAL DOELPUNTEN 
Voorspel voor de tweede helft het totaal aantal doelpunten met: 

0 

1 of 2  

1 of 3  

2 of 3  

4 of meer 

Resultaten uit de eerste helft worden niet meegerekend. 

HELFT MET MEESTE DOELPUNTEN 
Voorspel in welke helft de meeste doelpunten worden gescoord. De optie 'Gelijk' betekent dat in de 

eerste én tweede helft een gelijk aantal doelpunten worden gescoord of géén doelpunt (0-0). 

HELFT MET MEESTE THUIS DOELPUNTEN 



Voorspel in welke helft het thuisteam de meeste doelpunten scoort. Gelijk betekent een gelijk aantal 

doelpunten of 0-0. 

HELFT MET MEESTE UIT DOELPUNTEN 
Voorspel in welke helft het uitteam de meeste doelpunten scoort. Gelijk betekent een gelijk aantal 

doelpunten of 0-0. 

RESULTAAT TUSSEN 1 EN 10 MINUTEN  
Voorspel met thuis, gelijk of uit het resultaat van de eerste 10 minuten. Het meetpunt is op 9:59 

minuten. 

THUIS WINT ZONDER TEGENDOELPUNT 
Ja: Thuisteam wint met zonder tegendoelpunten. 

Nee: Thuisteam verliest, speelt gelijk óf wint met tegendoelpunten. 

UIT WINT ZONDER TEGENDOELPUNT 
Ja: Uitteam wint met zonder tegendoelpunten. 

Nee: Uitteam verliest, speelt gelijk óf wint met tegendoelpunten. 

THUIS SCOORT IN BEIDE HELFTEN 
JA: Het thuisteam scoort afzonderlijk in beide helften. 

NEE: Het thuisteam scoort in alleen één of geen helft. 

UIT SCOORT IN BEIDE HELFTEN 
JA: Het uitteam scoort afzonderlijk in beide helften. 

NEE: Het uitteam scoort in alleen één of geen helft. 

THUIS WINT BEIDE HELFTEN 
JA: Het thuisteam wint afzonderlijk van elkaar beide helften. 

NEE: Het thuisteam wint alleen één of geen helft. 

UIT WINT BEIDE HELFTEN 
JA: Het uitteam wint afzonderlijk van elkaar beide helften. 

NEE: Het uitteam wint alleen één of geen helft. 

THUIS WINT EEN VAN BEIDE HELFTEN 
JA: Het thuisteam wint tenminste één van beide helften. 

NEE: Het thuisteam wint geen helft. 

UIT WINT EEN VAN BEIDE HELFTEN 
JA: Het uitteam wint teminste één van beide helften. 

NEE: Het uitteam wint geen helft. 

THUIS GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het thuisteam eindigt de wedstrijd zonder tegendoelpunten. 

NEE: Het thuisteam eindigt de wedstrijd mét tegendoelpunten. 

UIT GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het uitteam eindigt de wedstrijd zonder tegendoelpunten. 



NEE: Het uitteam eindigt de wedstrijd mét tegendoelpunten. 

THUIS 1E HELFT GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het thuisteam eindigt de eerste helft zonder tegendoelpunten. 

NEE: Het thuisteam eindigt de eerste helft mét tegendoelpunten. 

UIT 1E HELFT GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het uitteam eindigt de eerste helft zonder tegendoelpunten. 

NEE: Het uitteam eindigt de eerste helft mét tegendoelpunten. 

THUIS 2E HELFT GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het thuisteam eindigt de tweede helft zonder tegendoelpunten. 

NEE: Het thuisteam eindigt de tweede helft mét tegendoelpunten. 

In beide gevallen worden resultaten uit de eerste helft niet meegerekend. 

UIT 2E HELFT GEEN TEGENDOELPUNT 
JA: Het uitteam eindigt de tweede helft zonder tegendoelpunten. 

NEE: Het uitteam eindigt de tweede helft mét tegendoelpunten. 

In beide gevallen worden resultaten uit de eerste helft niet meegerekend. 

TEAM SCOORT LAATSTE DOELPUNT 
Voorspel welke team het laatste doelpunt scoort. 'Geen Doelpunt' betekent een 0-0 wedstrijd 

resultaat. 

DOELPUNTENMAKER 

Voorspel welke speler in de wedstrijd scoort. Staat een speler niet in de basis, maar maakt hij wel 

minuten door een invalbeurt, telt de weddenschap mee. 

LAATSTE DOELPUNTENMAKER  
Voorspel welke speler het laatste doelpunt scoort. Indien de speler voor tijd gewisseld wordt en er 

een doelpunt wordt gescoord door een andere speler, zal de weddenschap geannuleerd worden. 

WEDSTRIJD KRIJGT EEN VERLENGING 
Voorspel of de wedstrijd een verlenging krijgt met JA of NEE 

WILL THERE BE A PENALTY SHOOTOUT 
Voorspel of de wedstrijd met een penaltyreeks besloten wordt. 

MANIER VAN WINNEN 
Voorspel welke club binnen reguliere speeltijd, verlenging of met penalty's wint. 

NAAR DE VOLGENDE RONDE 
Voorspel welk team doorgaat naar de volgende ronde. 

PLAYER SPECIALS 
Je kunt kiezen uit een specifieke voorspelling op een speler en het te behalen resultaat. Indien de 

speler niet in de basis staat maar wel minuten maakt door een inval, telt de weddenschap mee.  


